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A escolha de recursos
tecnoldgicos no ensino de

Ciéncias

Coléglo Albert Sabin

A sociedade passa por uma revolugio no desenvolvimento de novos
recursos teenolgicos ¢ na massificagio de sua utilizagio.
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sao responsiveis por muitos hébitos novos do nosso di a dia.

A sala de aula segue 0 mesmo percurso. £ ficil ver alunos trocando
informagoes da aula pelo celular, seja por fotografias da lousa, ou ainda,
pela filmagem de determinadas tarefas. Menos raro ainda é a utilizagio
destes como f e edigio dos trabalh
escolares, viabilizadas pelo emprego de editores de texto e de planilhas
que participam de trabalhos cada vez mais sofisticados. Isso também se
pode aferir sobre a pritica docente, ainda que em ritmo menos
acelerado, seja pelo receio do professor sobre os resultados obtidos no
processo de ensino e aprendizagem, o até mesmo pelo
desconhecimento destes recursos, a tecnologia é cada vez mais comum
nas salas de aula.

Existe uma infinidade e reeursos digitais disponiveis e acessiveis para
o uso em classe, entretanto, devemos nos questionar sobre as
finalidades desta pritica no contexto educativo. Muitos professores,

de um ensino mais Al e
inovador, encontram no mundo digital uma alternativa vidvel para este
processo. O procedimento deve ser, de fato, incentivado no ambiente
escolar, contudo, devemos fiear atentos aos objetivos implicitos de cada

o disponivel
Autilizagio de um livro digitalizado, por exemplo, mobiliza, por parte
do professor, uma metodologia de ensino baseada na leitura e na
interpretagio de texto, metodologia esta que pouco difere da empregada
10 uso de um livro impresso. Existem casos, ainds, em que a utilizagio
destes recursos acaba por minimizar a eficiéncia da relagio entre o

o e a aprendis
otimizagao do tempo de aula, com a apresentagio de imagens
carregadas de informagbes. Esta elevada densidade informativa nio
deve ser compreendida como sinénimo de uma boa aula, pois
dependendo da metodologia
deixam de relacionar as informagdes ali apresentadas, o que torna a
aula nuito superficial e ineficiente

ens

gem: um exemplo € tecnologia objetivando a

mpregada pelo professor, os alunos

Com relacio  tecnologia para o ensino de Ciéncias, nota-se a

r, a0 processo de outras
finalidades, pois a atual concepgio envolve muito mais do que o ensino
de contedidos especificos. Também abarca

anecessidade da

por parte dos alunos, da forma de se fa
Nesta perspectiva, o ensino passa a incluir a necessidade de se

estabelecerem processos mais interativos e cooperativos, que estimulem
criati

idade, o raciocinio e 0 pensamento reflexivo que sio
is na construgio do i (BRASIL, MEC/SEED,

2007).
Talvez esta seja uma das causas da arritmia que se verifica entre o
desenvolvimento tecnolégico e o uso dos recursos digitais disponiveis
para a sala de aula por parte dos professores de Ciéncias. O processo de
ino e aprendizagem deve ocorrer de maneira efici
pesquisadores em ensino de Ciéncias apresentar aos docentes nio s6 os
recursos disponiveis, mas as possibilidades que podem oferecer. Uma
dade de traball fficos demonstra a e
lar. Cabe aos professores ¢ treitar a
relagiio para que o trabalho seja feito de maneira cautelosa e eficiente.

en nte, e cabe aos

Em busca de um ensino nestas perspectivas, a equipe de Fisica do
Colégio Albert Sabin propés uma atividade investigativa, em que os
alunos o primeiro ano do Ensino Meédio deveriam, a partir da andlise
de um veiculo em movimento, aferir se o carro estaria dentro ou fora do
limite de velocidade estabelecido pela agéncia reguladora de transito.
Para realizar tal tarefa, o professor separou os alunos em grupos e pedin
para que filmassem um carro em movimento ao lado do Colégio. A
partir desta filmagem, os alunos deveriam analisar a velocidade do
veiculo com um aplicativo chamado “Video Physics”. Este aplicativo
permite aferir a posigio de objetos em movimento em intervalos de
tempo iguais. Observe a imagem abaixo

Imagem tirada por um dos grupos de alunos que participaram da
atividade.

Aqui, nossa aula poderia seguir dois rumos distintos, pois os alunos
poderiam construir o grifico da posigao em fungio do tempo, ou
executar o comando de construgio automtica do grifico pelo préprio
aplicativo; entretanto, nas aulas anteriores, jd haviamos trabalhado a
construgiio gréfica e, naquele momento, objetivivamos o
desenvolvimento de uma outra habilidade, a de extrair a velocidade do

1lo a partir da anlise dos dados apresentados em um grifico da
posicio em fungio do tempo. A imagem a seguir apresenta a andlise
vealizada pelos alunos a partir do grfico construido pelo proprio
aplicativo.
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Andlise realizada por um grupo de alunos participante da atividade.
E importante informar que o resultado apresentado niio foi auténomo.
Em certos momentos da aula, o professor interveio e solicitou aos seus
alunos que retomassem as aulas anteriores em busea de ferramentas
que possibilitassem a andlise do referido grifico, mas em nenhum

to informon como ela dever

er feita. Este processo

possibiliton de um contexto entre os
alunos e deu lugar a uma discussao muito mais reflexiva, se comparada
s aulas de laboratorio exp , guiadas por relatéri

definidos.

Conceb um dos papé de Fisica

deumeloentreon

1do dos objetos e o mundo dos conceitos, no qual
o aluno tenha 2 oportunidade de compreender e relacionar leis e teorias,
e operar por meio de diferentes linguagens.

Aatividade descrita é norteada por esta concepgao: a anlise acima
apresentada demonstra que os alunos foram capazes de traduzir um
pouco o seu mundo utilizando como base desta leitura a linguagem
fisica e matemtica.

E evidente que a inovagio nio se dé apenas pela utilizagio dos recursos
tecnologicos. A reflexiio do professor sobre suas priticas pedagogicas
continua sendo 2 principal ferramenta inovadora de suas aulas. Por
outro lado, pereebe-se que a tecnologia pode potencializar a relagio
entre o ensino e a aprendizagem, e cabe, entio, ao professor, sclecionar
e empregar de forma eficaz tais recursos,

BRASIL, Objetos de Aprendizagem: uma proposta de recurso
pedagégico. Secretaria de Educagio Bésica: MEC/SEED. 2007.
Jackson Neo Padilha

Assessor pedagdgico e professor de Fisica.
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